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III CURSO DE CAPACITAÇÃO NA ÁREA DE JOGOS E

GAMIFICAÇÃO

EDITAL NTE No 001/2022

O Setor de Tecnologia e Desenvolvimento de Pessoal - STDEP através do

Núcleo de Tecnologia Educacional de Natal - NTE Natal, torna público o

Edital do III CURSO DE CAPACITAÇÃO NA ÁREA DE JOGOS E

GAMIFICAÇÃO, para o ano de 2023, com foco na Meta 16 do Plano

Nacional de Educação - PNE, que determina garantir a todos(as) os(as)

profissionais da educação básica formação continuada em tecnologias,

considerando as necessidades de sua área de atuação, demandas e

contextualizações dos sistemas de ensino para o decênio 2014/2024 bem com

na função do NTE Natal, que é promover a capacitação dos professores de

todas as Unidades de Ensino de Natal.

1. DO OBJETIVO E META:

O III CURSO DE CAPACITAÇÃO NA ÁREA DE JOGOS E GAMIFICAÇÃO

tem os seguintes objetivos e metas:

1.1. Valorizar os jogos e a gamificação na educação refletindo sobre sua importância

no desenvolvimento de habilidades tanto do professor quanto do aluno, oportunizando
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uma nova forma de construção de conhecimento.

1.2. Implementar jogos e a gamificação em sua realidade escolar/instituição.

2. DO CURSO E SISTEMÁTICA:

2.1. O III CURSO DE CAPACITAÇÃO NA ÁREA DE JOGOS E

GAMIFICAÇÃO possui carga horária de 120 horas, iniciando no dia 01 de março de

2023, encerrando-se no dia 22 de novembro do mesmo ano, com duas aulas semanais.

2.2. O curso ocorrerá no próprio NTE NATAL, localizado no Centro Municipal de

Referência em Educação- CEMURE na Zona Oeste de Natal, nas segundas e

quartas-feiras no turno matutino e terças e quintas no turno noturno.

2.3. O curso será na modalidade semipresencial com módulos teóricos/práticos

explorando o universo do jogo e da gamificação dentro da realidade do cursista,

utilizando no processo uma metodologia gamificada.

2.4. As aulas presenciais serão ministradas nas segundas-feiras das 08h às 11h15 no

matutino e nas terças- feiras das  18h30 às 20h40 no noturno.

2.5. As aulas online, postadas no aplicativo google sala de aula, para estudo,

exercícios/trabalhos práticos, acontecerão nas quartas e quintas feiras no mesmo

horário.

2.6. O trabalho de conclusão de curso terá o acompanhamento/mentoria do Professor

facilitador nas instituições/escolas de origem dos cursistas de forma a acompanhar o

desenvolvimento do trabalho.
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3. DO  PÚBLICO ALVO:

3.1. O curso é direcionado aos funcionários da Rede Municipal de Natal e outras

instituições públicas/privadas.

3.2. É imperativo que os candidatos ao curso estejam na ativa com devida

comprovação, nas seguintes funções:

3.2.1 Professor da educação básica ou na função coordenação/gestão

pedagógica; assessor pedagógico, sala de recursos multifuncional - SRM;

Ambientes interativos (Sala de vídeo), mediadores de leitura

3.2.2. Funcionários da área da saúde

3.2.3. Graduandos em pedagogia/licenciatura

4. DAS VAGAS:

4.1. O III CURSO DE CAPACITAÇÃO NA ÁREA DE JOGOS E

GAMIFICAÇÃO disponibiliza 60 vagas, com 30 vagas para o turno matutino e 30

vagas para o turno noturno, sendo que 15 vagas serão disponibilizadas para outras

instituições e graduandos em pedagogia/licenciatura, comprovado com declaração da

instituição de origem.

5. DOS PRÉ -REQUISITOS: O candidato deverá atender aos seguintes pré

-requisitos:

5.1. Estar ativo no exercício da função designada pelo tópico 3 deste edital.

5.2. Possuir conhecimento parcial de informática básica, aplicativos google;
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5.3.Ter disponibilidade para participar dos encontros presenciais e online, aulas de

campo em arcades de jogos no horário escolhido no momento da inscrição.

6. DA AVALIAÇÃO E CERTIFICAÇÃO:

6.1. O curso dará direito a carteira de estudante e certificação de conclusão em caso

de aprovação ao término do processo.

6.2. A nota final a ser atingida para a aprovação será  6,0 ( seis) pontos.

6.3. Para obter a certificação, o cursista será avaliado segundo os critérios abaixo

relacionados:

6.3.1 - 80% de aproveitamento nos momentos presenciais e à distância;

6.3.2 - Cumprimento das atividades propostas durante os módulos teóricos

bem como apresentação dos produtos exigidos nos módulos práticos e

incubadora de ideias.

6.3.3 - Elaboração de uma proposta gamificada para a sua realidade

profissional.

7. DAS INSCRIÇÕES E MATRÍCULAS:

7.1. O edital será disponibilizado na 1a semana de dezembro de 2022 no site

https://natal.rn.gov.br/ bem como afixados no Centro Municipal de Referência em

Educação - CEMURE e no Núcleo de Tecnologia Educacional de Natal- NTE

NATAL.
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7.2. As inscrições se iniciarão às 08h do dia 12 de dezembro de 2022 até o dia 12 de

janeiro de 2023 de forma online dos links adicionados abaixo:

III CURSO DE CAPACITAÇÃO EM JOGOS E GAMIFICAÇÃO - Matutino

III CURSO DE CAPACITAÇÃO EM JOGOS E GAMIFICAÇÃO - Noturno

7.2.1. Os links de inscrição são personalizados e intuitivos: Favor preencher o

que mais se aproxima de seu público alvo. Não será validada a inscrição do candidato

que se inscrever em mais de um link.

7.2.2. As vagas serão preenchidas por ordem de inscrição. Ao atingir a

capacidade estabelecida pelo tópico 4 deste edital, o formulário será fechado.

7.2.3. Não haverá cadastro de reserva.

7.3. O candidato deverá anexar o seguinte documento para validar sua inscrição.

7.3.1. Se funcionário do município/outras instituições (privada/pública), cópia

do contracheque ou declaração de vínculo em formato PDF.

7.3.2. Se graduando/licenciando, comprovante de vínculo com a Universidade

em formato PDF.

7.4. A divulgação do resultado se dará via email/Whatsapp do candidato. O mesmo,

se aprovado, receberá um link para se inserir no grupo do curso e a inscrição será

efetivada  no período de matrículas do NTE Natal, pelo próprio departamento.
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8. CRONOGRAMA:

Data Atividades

Dezembro de 2022 Divulgação do Edital no site da prefeitura de
Natal

12/12/2022 a
12/01/2023

Período da inscrição via formulário

20/01/2022 Validação da inscrição dos candidatos pelo
NTE/Natal

12/02/2023 Homologação do resultado

24/02/2023 Efetivação das inscrições dos aprovados pelo
NTE, pelo departamento.

01/03/ 2023 Início do III curso de capacitação.

9. DISPOSIÇÕES FINAIS:

9.1. Não será validada a inscrição do candidato que esteja matriculado ou se matricule

em outro curso do NTE.

9.2. Não será validada a inscrição do candidato que não anexar a documentação no

formulário de inscrição;

9.4. Ao final do curso, o cursista receberá um e-book em formato PDF com os

principais temas trabalhados  durante o processo.
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9.5. Caso o cursista ultrapasse o número de faltas, será automaticamente desligado do

curso. Caso haja desistência durante o processo, o mesmo não terá direito a

certificação parcial dos módulos cursados. Em ambos os casos, o cursista que utilizar

a carteira de estudante, a mesma será cancelada.

Qualquer dúvida, entrar em contato com a coordenação do curso

através do e-mail jogosegamificacao@ntental.net ou pelo whats (84)

991756070, antes da realização da  inscrição.

Natal, 23/11/2022

Giulliano Rodrigues de Araújo
Chefe de Setor de Tecnologia e Desenvolvimento de Pessoal

Coordenador do NTE

Eudesia Maria Carvalho de Freitas
Especialista em mídias na Educação

Professora multiplicadora do NTE Natal
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